“SDG开放创新马拉松”挑战赛
课赛融合设计实施方案
“SDG开放创新马拉松”挑战赛比赛流程
（2024年11月7日）
	日期
	时间
	流程
	事项

	2024年
11月
7日
	8:30
—
9:00
	分赛场参赛签到
	分赛场主讲教师、导师评委、参赛选手
现场签到并领取参赛服装

	
	9:00
—
10:00
	SDG马拉松
赛制规则介绍
创新工具介绍
分赛场主题介绍
组建主题项目团队
	马拉松赛制规则、创新工具、分赛场主题介绍（30分钟）
主讲教师介绍学习目标、赛制规则及流程；
介绍创新工具及使用方法；
介绍分赛场主题。

	
	
	
	参赛项目团队组建和项目挑战主题阐述（30分钟）
组建团队，加入小组；与团队一起讨论选定赛道主题背景下项目要解决的实际细分问题，并向导师进行阐述。

	
	10:00
—
10:30
	团队建设
	团队建设（30分钟）
每人进行1分钟自我介绍，对项目主题进行思考并写下要点，与团队成员进行分享；选出项目组长担任CEO，组长与团队成员沟通确定角色分工（产品总监、技术总监、市场总监等）。

	
	10:30
—
12:00
	头脑风暴


创意激发


创意评估


概念产生
	小组工作（第一轮）（90分钟）
1.头脑风暴、创意激发
[bookmark: _GoBack]（1）查阅资料，对项目主题进行思考并写下创意要点；
（2）每人做 3 分钟创意分享，组长安排专人记录创意；
（3）自由讨论，激发每个组员的创意，并系统梳理小组创意；
（4）确定本小组的创意方案。

	
	12:00
—
13:00
	
	午休 + 社交 + 优化出彩云训练数据

	
	13:00
—
14:30
	
	小组工作（第二轮）（90分钟）
3.价值主张
（1）用户描述
找到用户的基本属性、实际需求、价值偏好、行为习惯；
（2）用户痛点
找到用户急需解决的问题：如产品问题、技术问题、渠道问题、资金问题；
（3）价值主张分析
项目应该用怎样的产品、技术或商业模式去解决客户急需解决的问题；

	
	14:30
—
16:00
	
	小组工作（第三轮）（90分钟）
4.解决方案的开发
（1）小组组长整理出创新问题整体解决方案；
（2）小组成员分享自己是解决方案中哪部分的主导者及主要内容；
（3）小组讨论该方案解决了什么问题，哪些方面契合 SDG 目标，有多少人受益，大家体验如何；
（4）解决方案用到了哪些创新技术和创新模式，是否找到了新的市场机会，实现方案遇到了哪些问题，是否会有负面影响；
（5）持续优化创新解决方案和出彩云训练数据，小组全员做好分赛场最终汇报演练。

	
	16:00
—
17:20
	
	分赛场最终汇报（80分钟）
学生分赛场各小组进行5分钟演讲+3分钟答辩的最终汇报；
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